Quidditch

Muggel Version

Ein Quidditchspiel wird zwischen zZwei
Mannschaften ausgetragen, die jeweils aus sieben
Spielern bestehen: Drei Jager , einem Huter, zwei
Treiber und einem Sucher. Gespielt wird auf
Besen Uber einem Feld, an dessen beiden Enden
sich auf fast zwei Meter hohen Stangen je drei
Ringe befinden.

Zu den Spielgeraten gehéren neben den Besen
(Larp Tauglich) zwei Schlaghdlzer pro Mannschaft
und insgesamt vier Bélle verschiedener GréRRe: Der
Quaffel ist ein Spielball mit wenig Luft das man ihn
gut mit einer Hand fangen kann; die zwei
Klatscher sind Softbélle und etwas kleiner als der
Quaffel; der Goldene Schnatz (x3) st ein
Tennisball in einem gelben Socken.

Die Jager einer Mannschaft werfen sich den
Quaffel zu und versuchen, ihn durch einen der
Ringe des Gegners zu werfen. Oder dem anderen
Team abzujagen. Der gegnerische Hiter, eine Art
Torwart. Fur jeden Wurf durch einen Ring werden
der Mannschaft zehn Punkte gutgeschrieben.

Die Treiber versuchen diese Béalle mit dem
Treiberholz von ihren Spielern abzuwehren und
wieder ins Publikum zuriickzuschlagen. Das
umstehenden  Publikum werfen die beiden
Klatscher werden vom auf die beiden Klatscher auf
die Spieler (Volkerball). Wird ein Spieler getroffen,
geht er in die Hocke, legt den Besen fir 3
Sekunden am Boden ab und darf sich danach
wieder am Spiel beteiligen. Sollte er gerde den
Quaffel haben, bedeutet es auch den Ballverlust.
Die Sucher, beteiligen sich nicht an der Jagd um den Quaffel. Sie halten
die Augen offen und versuchen den Goldenen Schnatz ausfindig zu
machen, der irgendwo das Spielfeld betritt und wieder verlasst.

Der Goldene Schnatz wird von drei gelb gekleideten Laufern verkorpert.
Diese zeigen sich und verschwinden wieder aus dem Sichtbereich
(Spielfeld), nach Lust und Laune. Sie haben in hinten im Hosenbund
geklemmt Die Mannschaft, deren Sucher den Schnatz féngt, erhalt 150
Punkte auf ihr Spielkonto und beendet das Spiel.
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